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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto se ha llevado a cabo mediante tres lineas:

Coordinacién del profesorado.
Coordinacién del profesor-alumnado-materia.
Realizacion de las tareas por parte del alumnado.

Inicialmente se ha planificado el trabajo por parte del profesorado,
como se detalla en el proyecto, el alumnado ha seguido en cada materia las
pautas y tareas establecidas por el profesor de la misma. Y por ultimo el
alumnado ha realizado tareas de distinta indole que han fomentado el trabajo
en equipo, la planificacion y organizacion, la democracia en la toma de
decisiones y el impacto de su trabajo en la actividad de los demas.

Se han creado varias maquinas recreativas, con distintas estructuras y
distintos elementos, tanto materiales (maderas, pintura, cableado...) como
hardware y software.

OBJETIVO

Crear una maquina recreativa tipo arcade.

Realizar trabajos en equipo.

Realizar un proyecto interdisciplinar e internivelar.

Aplicar procedimientos de planificacién y organizacion por parte del
profesorado y del alumnado.

Contribuir a la adquisicién de las competencias clave.
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DESARROLLO

El desarrollo de este proyecto se ha llevado a cabo a través de la
siguiente planificacion:

Mes de septiembre:

- Planificacién con el profesorado de distintos departamentos y
organizacién de las diversas partes del proyecto.
- Seleccidon de las materias y alumnado participante.

Mes de octubre:

- Planificacién de las distintas fases del proyecto de cada
profesor en su materia.

Mes de Noviembre-Diciembre:

Exposicion del proyecto al alumnado.
Planificacion del proyecto con el alumnado.
Organizacién de tareas con respecto al alumnado

Enero - Mayo:

Realizacion de las distintas actividades y tareas que
componen el proyecto.

Este proyecto ha sido desarrollado conjuntamente por los siguientes
departamentos:

- Tecnologia.

- Informatica y comunicaciones.
- Educacién visual y plastica.

- Matematicas.

El profesorado implicado en el presente proyecto es el siguiente:

- D. Cristébal Martinez profesor del departamento de Tecnologia y
Educacion visual y plastica.

- D. Manuel Mufioz Arguelles profesor del departamento de Tecnologia
y Educacién visual y plastica.

D. Francisco Bermudez Castro profesor del departamento de
Informatica y comunicaciones.

- DA, Maria del Carmen Vera Balbuena profesora del departamento de
Informatica y comunicaciones.

D. JesUs Javier Gonzalez Ruiz profesor del departamento de
Matematicas.
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Tras una primera reunion y tener claro cudl era el objetivo principal
gue nos propusimos y el producto a realizar, en este caso, crear una maquina
recreativa tipo arcade. Pasamos a estudiar que podiamos aportar cada uno
de los profesores al proyecto desde las distintas materias que estamos
trabajando a nivel curricular con el alumnado.

En una segunda reunion, planificamos el trabajo tal y como se indica
en el

Las materias que se han visto implicadas de cada uno de estos departamentos
son las siguientes:

- Tecnologia.

- Educacidn visual y plastica.

+ Sistemas operativos monopuesto.

 Montaje y mantenimiento de equipos.

- Iniciacién a la actividad emprendedora y empresarial.

También se ha hecho participe a los demas departamentos y materias
ya que se ha trabajado de manera integrada y siguiendo una metodologia por
proyectos fomentando el uso de actividades que potencien la adquisicion de
las competencias clave de cada etapa, en concreto, de la educacidn
secundaria obligatoria, en adelante, ESO. Asi como los resultados de
aprendizaje de los distintos moédulos del ciclo formativo de grado medio de
Sistemas microinformaticos y redes, en adelante, CFGM SMR.

El alumnado participante ha sido:
» 20 de ESO en la materia/s de Tecnologia y EPV
+ 40 de ESO en la materia/s de IAEYE
» 10y 20 de CFGM SMR.

Al volver de las vacaciones de navidad, comenzamos a trabajar con el
alumnado sobre este proyecto. Al ser un proyecto interdisciplinar e
internivelar, el alumnado, inicialmente, no tenia claro lo que ibamos a hacer,
salvo el alumnado de ciclo formativo, mas maduro y con una mayor vision de
conjunto.

Durante las primeras sesiones del mes de enero, todos los alumnos
buscaron informacion sobre que son las maquinas recreativas, mas
concretamente sobre las maquinas arcade.

Una vez que el alumnado conoce el producto final, a continuacién, se
muestra una imagen. Y se ha informado de su utilidad y de los juegos,
conseguimos una mayor implicacién en el proyecto debido a que estan
entusiasmados con la idea.
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Se expone al alumnado de las distintas materias, cuales van a ser sus
funciones dentro de la creacion de este proyecto final. Asi como los tiempos
en los que han de estar sus tareas realizadas.

Se les expone la dinamica de trabajo que vamos a llevar a cabo,
realizando las tareas por grupos y eligiendo entre los miembros del grupo la
mejor idea, la mejor opcidn, de forma democratica y siempre por votaciéon de
mayoria de votos simple.

Cada tarea que se vaya culminando se va guardando/documentando
en un portfolio, que, para el préoximo curso, sera un blog en wordpress.

De la planificacion realizada por cada profesor se le realiza un
cuadrante al alumnado, estableciéndole, graficamente los plazos de las
distintas tareas.

Estableciendo unos indicadores de logro de las mismas, y una
temporalidad en la que han de realizarla.

En las siguientes paginas se muestran los cuadrantes que se han
utilizado para desarrollar el proyecto en las distintas materias.
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Planificacién -Tecnologia
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Pendiente En Proceso Finalizada

Planificacion mes de enero

Blusqueda de informacidn sobre maquinas
arcade

Busqueda de informacién sobre los distintos
tipos de estructuras que podrian conformar la
maquina

BlUsqueda de informacién sobre los distintos
materiales que la componen

Elaboracion de planos a escala

Pendiente En Proceso Finalizada

Planificacion mes de febrero

Utilizacién de los planos para la creacion de las
distintas partes de la estructura

Seleccién de materiales para la creacion

Seleccién de herramientas para trabajar en
taller.

Corte de las distintas partes que componen las
estructuras de la maquina.

Pendiente En Proceso Finalizada

Planificacion mes de marzo

Corte de las distintas partes que componen las
estructuras de la maquina.

Ensamblaje de los componentes que componen
la estructura.

Pagina 6 de 20



Planificacion -Tecnologia

Planificacion mes de abril Pendiente En Proceso Finalizada
LU MA MI JU VI SA DO Ensamblaje de los componentes que
1 componen la estructura.

Seleccién de componentes eléctricos
2 3 4 5 6 7 8

9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30

Ensamblaje de componentes eléctricos

Planificacion mes de mayo Pendiente En Proceso Finalizada

MAYO Ensamblaje de componentes eléctricos
LU MA MI JU VI SA DO

1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31

Planificacion mes de Junio Pendiente En Proceso Finalizada
M T W T F S S Autoevaluacion
1 2 3 4 5 6 Valoracién del proyecto
7 8 9 10 11 12 13

14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30
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Planificacion —Montaje y Mantenimiento de equipos

Planificacion mes de marzo

LU MA MI JU VI SA DO . . = rp—
Busqueda de informacion sobre maquinas

1 2 3 4 arcade.

5 6 7 8 9 10 11 Busqueda de informacién sobre los distintos
12 13 14 15 16 17 18 comzonentes eléctricos que componen la
arcade
19 20 21 22 23 24 25 Busqueda de informacién sobre los distintos
26 27 28 29 30 31 componentes electrénicos que componen la
arcade

Seleccién de componentes electroénicos.
ABRIL

I EEEEEEEEEES——————.

LU MA MI JU VI SA DO
1 Planificacion mes de abril

Seleccion de componentes informaticos

Seleccién de componentes electromecanicos

Ensamblaje de componentes electrénicos

Ensamblaje de componentes informaticos.

30
Ensamblaje de componentes electromecanicos.
M T W T F S S Planificacion mes de junio
12 3 4 5 6 Autoevaluacién
7 8 9 10 11 12 13

Valoracion de la actividad
14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27
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Planificacion -Sistemas Operativos Monopuesto

Planificacion mes de enero Pendiente En Proceso Finalizada
LU MA MI JU VI SA DO Blisqueda de informacion sobre maquinas
1 2 3 4 5 6 7 arcade.

BuUsqueda de informacién sobre emuladores
8 9 10 11 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21 Busqueda de informacion sobre distintas

distribuciones de sistemas operativos

22 23 24 25 26 27 28 Instalacion del sistema operativo.
29 30 31 Configuracion del sistema operativo.
Planificacion mes de abril Pendiente En Proceso Finalizada

D,

LU MA MI JU VI SA DO

Instalacién de los paquetes y programas
1 necesarios para el funcionamiento del emulador
2 3 4 5 6 7 8 Seleccién del sistema operativo mas adecuado

a las caracteristicas del hardware seleccionado

9 10 11 12 13 BUEES Instalacién de los drivers de los componentes

16 17 18 19 20 21 22 electrénicos y electromecanicos
23 24 25 26 27 28 29 Configuracién de los componentes electrénicos
y electromecanico.
30
Planificacion mes de Junio Pendiente En Proceso Finalizada
Junio | Autoevaluacion
M T W T F S S h
Valoracion del proyecto
1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12 13

14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
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Planificacién —-Educacién Plastica y Visual

Planificacion mes de enero Pendiente En Finalizada

LU MA MI JU VI SA DO Proceso
1 2 3 4 5 6 7 Blisqueda de informacion sobre maquinas

arcade.
8 9 10 11 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21 Busqueda de informacion sobre distintos juegos

arcade.
22 23 24 25 26 27 28 BuUsqueda de informacion sobre los principales
29 30 31 personajes de estos juegos.

Seleccién de los personajes mas relevantes.

FEBRERO - - i i .
LU MA MI JU VI SA DO Planificacion mes de febrero Pendiente En Finalizada

1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25

Proceso

Dibujo de estos personajes

Creacion de un collage con los personajes.

26 27 28
LU MA MI JU VI SA DO Planificacion mes de marzo Pendiente En Finalizada
1 2 3 4 Proceso
Traslado de las imagenes realizadas a un
5 6 7 8 9 10 11 programa de edicién de imagenes.

12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31
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Planificacion - Iniciacion a la actividad emprendedora y empresarial

Planificacion mes de febrero Pendiente En Finalizada

LU MA MI JU VI SA DO . : - — Proceso
Busqueda de informacion sobre maquinas
1 2 3 4 arcade.
5 6 7 8 9 10 11 Estudio de mercado de las maquinas
recreativas.
1213 14 15 16 B Obtencién de estadisticas sobre un posible
19 20 21 22 23 24 25 impacto de este producto.
26 27 28
Planificacion mes de marzo Pendiente En Finalizada
Proceso
LU MA MI JU VI SA DO Posible oportunidad de negocio de las maquinas
1 2 3 4 recreativas arcade.

Posible valor afadido del producto como
mueble/armario.

5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31

ABRIL

Planificacion mes de abril Pendiente En Finalizada

Proceso
Contactar con empresa que realice tareas de
imprenta. Para la solicitud de presupuesto para

LU MA MI JU VI SA DO la impresién en vinilo del trabajo realizado por
1 los alumnos de ...ESO

2> 3 4 5 6 7 8 Estudio de los distintos presupuestos

9 10 11 12 13 14 15

16 17 18 19 20 21 22 Autoevaluacion

23 24 25 26 27 28 29 Valoracion del proyecto

30
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- El profesorado que imparte la materia de tecnologia, se encargaria de
las siguientes tareas:

- Busqueda de informacion sobre maquinas arcade.

- Elalumnado realizara un trabajo en grupo sobre las maquinas
recreativas arcade.

- Busqueda de informacién sobre los distintos tipos de estructuras
gue podrian conformar la maquina.

o El alumnado a nivel individual recopilard informacién
sobre distintas estructuras para la maquina recreativa.

o El alumnado defendera su seleccién de estructura ante su
grupo y el grupo elegird la que consideren mejor
estructura para llevar a cabo el proyecto.

- Busqueda de informacién sobre los distintos materiales que la
componen.

o El alumnado a nivel individual recopilara informacion
sobre los distintos componentes que conformaran la
estructura elegida por el grupo.

o El alumnado defendera su eleccidon de materiales ante
su grupo y el grupo tomara la decisidn que considere
mas oportuna en la eleccién de los materiales.

- Elaboracién de planos a escala

o A nivel grupal y partiendo de la estructura seleccionada,
se elaboraran los planos de la mismas.

o Desglose de piezas que componen la estructura y reparto
de piezas entre los componentes del grupo.

- Utilizacién de los planos para la creacion de las distintas partes de
la estructura.

o Partiendo de los planos y de la adquisicion de materiales
se marcaran y trazaran las distintas partes de la
estructura.
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- Seleccién de materiales para la creacién

o Se realizard la seleccion de los materiales intentando
el uso de materiales reciclados siempre que sea
posible.

- Seleccién de herramientas para trabajar en taller.

(0]

(0]

(0]

(0]

Planificacion del trabajo de taller,
Normas de prevencién de riesgos laborales
Utilizacién de las mismas

Limpieza y organizacién del entorno de trabajo

- Corte de las distintas partes que componen las estructuras de la
maquina.

o

Utilizando las herramientas correspondientes y partiendo
de los planos, cada componente del grupo trabajara en su
pieza/s.

- Ensamblaje de los componentes que componen la estructura.
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o Planificacion de la tarea de ensamblaje por parte del
grupo, creando unas instrucciones de montaje, para el
proximo curso.

o Utilizando las herramientas ensamblar los distintos
componentes de la estructura.

- Seleccién de componentes eléctricos.

o Cada grupo seleccionard el conjunto de componentes
eléctricos, enchufes, luces, etc.

- Ensamblaje de componentes eléctricos.

o Cada componente del grupo ensamblara los componentes
que se le hayan asignado.

- El profesorado que imparte la materia de montaje y mantenimiento
de equipos.

- Busqueda de informacidn sobre maquinas arcade.

o El alumnado realizara un trabajo en grupo sobre las
maquinas recreativas arcade

- Busqueda de informacidn sobre los distintos componentes
eléctricos y electrénicos que componen la maquina arcade.

o El alumnado realizard un trabajo individual sobre esta
tematica para su posterior defensa ante su grupo.
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- Seleccién de componentes electronicos.

o En debate en grupo, se seleccionard aquellos
componentes que el grupo considere mas adecuados en
funcidn de la informacion recopilada en la tarea anterior.

- Seleccién de componentes informaticos.

o En debate en grupo, se seleccionara aquellos
componentes que el grupo considere mas adecuados en
funcion de la informacién recopilada en la tarea anterior.

Raspbe"-y i3
——2hRerry Pl
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- Seleccién de componentes electromecanicos.

o El alumnado realizard un trabajo individual sobre esta
tematica para su posterior defensa ante su grupo.
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- Ensamblaje de componentes electrénicos.

o En debate en grupo, se seleccionard aquellos
componentes que el grupo considere mas adecuados en
funcion de la informacidn recopilada en la tarea anterior.

- Ensamblaje de componentes informaticos.

o El alumnado de cada grupo realizara el ensamblaje de los
componentes para su posterior instalacion en la
estructura de la maquina recreativa

- Ensamblaje de componentes electromecanicos.

o El alumnado de cada grupo realizara el ensamblaje de los
componentes para su posterior instalacion en la
estructura de la maquina recreativa.

El profesorado que imparte la materia de Sistemas operativos
monopuestos.

- Busqueda de informacién sobre maquinas arcade.

o Misma actividad que para Montaje y Mantenimiento de
equipos. Se establece también aqui por si hay alumnado
en esté modulo que no esté matriculado.

- Busqueda de informacién sobre emuladores.

o El alumnado realizard un trabajo individual sobre los
distintos tipos de emuladores existente, asi como, de
aquellos que son compatibles con los distintos sistemas
operativos.

- Busqueda de informacion sobre distintas distribuciones de
sistemas operativos.
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o El alumnado realizard un trabajo individual sobre las
distintas distribuciones de sistemas operativos existentes
para maquinas recreativas.

+
oo

o Partiendo de la tarea anterior, el alumnado instalara en
maquinas  virtuales, las distintas  distribuciones
recopiladas en la tarea anterior. Al menos ha de instalar
dos distribuciones.

- Instalacién del sistema operativo.

A
G
n
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Configuracion del sistema operativo.

o A nivel grupal se realizaran las configuraciones necesarias
para que funcione adecuadamente el sistema operativo.

o Asi como, busqueda de informacion para resolver posibles
incidencias que ocurran en este proceso.

Instalacidn de los paquetes y programas necesarios para el
funcionamiento del emulador.

o A nivel individual, se instalaran los paquetes necesarios
en las maquinas virtuales y posteriormente se volcara a la
maquina real.

Seleccién del sistema operativo mas adecuado a las caracteristicas
del hardware seleccionado.

o Se abrird un debate en grupo, y se decidird qué sistema
operativo es el mas adecuado para instalarlo en el
hardware seleccionado.

o Por dultimo, el grupo, instalara el sistema operativo
seleccionado en la maquina real.

Instalacion de los drivers de los componentes electrdnicos y
electromecanicos.

o Se realizard en grupo, la instalacion de los drivers
correspondientes para el correcto funcionamiento.

o Asi como, busqueda de informacion para resolver posibles
incidencias que ocurran en este proceso

Configuracion de los componentes electrénicos y electromecanico.

o Se realizara la configuracion de los mismos, a nivel grupal.

- El profesorado que imparte la materia de educacién visual y plastica.

BUsqueda de informacidn sobre maquinas arcade.

- Elalumnado realizara un trabajo en grupo sobre las maquinas
recreativas arcade

Busqueda de informacidn sobre distintos juegos arcade.

- El alumnado realizara un trabajo en grupo sobre las maquinas
recreativas arcade

BuUsqueda de informacion sobre los principales personajes de estos
juegos.

- Elalumnado realizara un trabajo en grupo sobre las maquinas
recreativas arcade

Seleccién de los personajes mas relevantes.

- Después de realizar las tareas de busqueda a nivel individual,
se reuniran en grupo, exponiendo sus trabajos y defendiendo
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cuales son los personajes que ellos han elegido.
Posteriormente se seleccionaran los distintos personajes por
el grupo.

- Dibujo de estos personajes

o Cada alumno del grupo, realizard un dibujo del personaje
asignado.

- Creacién de un collage con los personajes.

o El grupo creard un collage con los personajes que
previamente han dibujado cada uno.

- Traslado de las imagenes realizadas a un programa de edicién de
imagenes.

o Utilizando la fotocopiadora del centro, se escaneara el
collage y a nivel individual trabajaran la imagen del
collage de cada grupo, afadiendo y quitando lo que
estimen oportuno.

o Posteriormente, en grupo, se elegird uno que sera el
dibujo que posteriormente se imprimira en vinilo.

- El profesorado que imparte la materia de - Iniciacion a la actividad
emprendedora y empresarial.

- Busqueda de informacion sobre maquinas arcade.

o El alumnado realizard un trabajo en grupo sobre las
maquinas recreativas arcade

- Estudio de mercado de las maquinas recreativas.

o El alumnado realizara un trabajo en grupo sobre las
maquinas recreativas arcade

- Obtencidn de estadisticas sobre un posible impacto de este
producto.

o El alumnado a nivel individual recopilara estadisticas de
paginas webs dedicadas a la venta de este tipo de
productos, comentarios, precios, unidades, etc.

o En grupo, hardn un compendio de la informacién
recopilada, posteriormente defendiendo mediante una
presentacién de diapositivas, el impacto de este producto.

- Posible oportunidad de negocio de las maquinas recreativas
arcade.

o Reflexion/Valoraciéon a nivel de grupo del posible mercado
y de la viabilidad del mismo.

- Posible valor afiadido del producto como mueble/armario.

o El alumnado a nivel individual dara aportaciones sobre un
posible valor afiadido al producto.
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o A nivel grupal se valoraran las distintas opciones y se
defenderd posteriormente ante el grupo clase.

- Contactar con empresa que realice tareas de imprenta. Para la
solicitud de presupuesto para la impresion en vinilo del trabajo
realizado por los alumnos de 2° ESO.

o El alumnado a nivel individual localizard y contactara con
empresas del sector para solicitarle un presupuesto, tanto
de la localidad como a través de internet.

- Estudio de los distintos presupuestos

o El alumnado a nivel grupal valorara los pros/contras de
cada presupuesto y seleccionara uno.

COLABORACION:

El profesorado se propuso como objetivo realizar un proyecto
interdisciplinar e internivelar que estuviese lo mas integrado posible con el
curriculo de cada material. De ahi, que la eleccién de la tematica ha sido
cerrada por el profesorado, no dando la opcién de opinar al alumnado, motivo
quizds a mejorar para futuros proyectos, aunque cabe destacar que el
alumnado ha estado muy motivado.

El sistema de trabajo ha sido detallado en el desarrollo del mismo y en
el resumen ejecutivo, asi mismo, ha sido fundamentalmente practico y
participativo, siguiendo asi, las orientaciones metodoldgicas establecidas en
la normativa educativa.

RESULTADOS

El resultado ha sido la creacién de dos maquinas recreativas una
utilizando una estructura grande, de pie y otra utilizando una estructura de
mesa.

CONCLUSIONES

Este proyecto ha resultado de gran interés por todas las partes
implicadas, tanto por el profesorado que se ha coordinado. Asi como, el
alumnado que ha estado motivado y desarrollando el trabajo curricular a
través de este proyecto.

Ha sido una experiencia muy enriquecedora.
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